
温泉水イベントで、城下町の南のゴロン族にあげる温泉水は別にどこのでもできるみたいです。

自分はデスマウンテンから持ってきたので成功しました -- (名無しさん) 2007-02-13 18:55:55 

ボスに“とどめ”の奥義を格好良く決めたい場合

マスターソードよりもトアルの剣の方が剣の威力の関係で決めやすい

マスターソードでは威力が高いので“とどめ”が表示されずに終わる -- (名無しさん) 2007-02-17 10:38:39 

Wii版とGC版のアイテム操作について

Wii

アイテムは基本的にBにセットしてBボタンで使う。

ブーメラン・・・照準はリモコンのポインタ、Zでロック。

ブーツ・・・Bにセットしなくても十字キーで装備できる。

弓・・・照準はリモコンのポインタ。

クロー・・・照準はリモコンのポインタ。

スピナー・・・回転アタックボタンはB。

ハンマー・・・Bを押し続けることで回転、離すと投げ。照準はポインタ。

ロッド・・・照準はリモコンのポインタ。

爆弾・・・Bで持ち、Aで置く。走ってAで投げ。注目中にAで走らなくても投げ。

照準物はブーメラン以外はZを押すことで移動可。 -- (名無しさん) 2007-02-21 01:20:09 

GC

アイテムはX、Yボタンにセットしてセットしたボタンで使用。

Wiiと違い、全てのアイテムを好きなボタンにセットできる。

ブーメラン…照準はスティックで操作。Rでロック。GCはLを押しながらだと移動しながら使用可能。

ブーツ…セットしたボタンで着脱。

弓…照準はスティックで操作。

クロー…弓と同じ。発射後、セットしたボタンを押すことで発射キャンセル可。

スピナー…セットしたボタンで使用。Aでアタックしまう時はセットしたボタンかB。

ハンマー…セットしたボタンを押し続けると発射体勢で待機。離すと発射。照準はスティック。

ロッド…ハンマーと同じ。

爆弾…セットしたボタンで出す。Aで置く。走りながらか注目中にAで投げる。 -- (名無しさん) 2007-02-21 04:43:56 

GC版の照準系アイテムはL押しながら構えると平行移動できる？ 

これはもう進んでしまった人が多いですが、

湖底の神殿で、最後にボス部屋の鍵を入手する部屋で、

鍵の宝箱に届かなくて、別のところから入る人が多いですが、

その部屋の、小さな足場に乗って、おばちゃんをつかって戻ると、

なんと上の部屋にいます。僕のはWii版なので、

ＧＣ版でできるかはわかりませんが…

常識だったらすみません。 -- (隣のバイト君) 2007-03-05 22:22:09 

トリトリップで（多分一番高い）無駄に着地できる

&何故か白ニワトリがいる場所に降りて気づいたんですが、

そこから上を見るとグェーの一群が、空を飛んでます。

ホークアイ+矢で全滅させると、ハイリア湖上にルピーが出ます。

しかも結構長い間消えませんでした。

暇な方、よかったらどうぞ。 -- (放浪人) 2007-03-09 21:42:16 

wii雪山の廃墟氷パズル２回目最短初回のみ（多分

□□□□③

□□□□□

□□氷□□

□□①□□

②↑□□

①

※ここでスイッチの氷破壊

□②③←③

□□↓□□

□□ス□□

□□①□□

□□□□



ス -- (あらら) 2007-03-11 19:20:28 

wii雪山の廃墟氷パズル２回目最短初回のみ（多分

□□□□③

□□□□□

□□氷□□

□□①□□

壁②↑□□

壁壁①

※ここでスイッチの氷破壊

□②③←③

□□↓□□

□□ス□□

□□①□□

壁□□□□

壁壁ス -- (ズレたので壁足し) 2007-03-11 19:22:41 

タートナックを倒す方法（自作)　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　まず居合い切りをして回転切りやジャンプ切りでもいいので盾

を使わせてその時に兜割をして剣のコンボを当てコンボの４段にガードするので兜割それをもう一回すると３段目で盾がとれ

るので４段目で鎧がすべてなくなるそうすると中身に移る　背面切り>コンボ４段の流れを２回やるとほぼノーダメで倒せると

思う（しかし複数いたら邪魔をするので一体の時がお薦め）暇だったらやってみれば -- (名無しさん) 2007-04-07 20:36:08 

どうでもいい情報ですが、

雪山すべりにてマトーニャに確実に爆弾を当てる方法見つけました。

方法は簡単、獣人夫婦の間に立って爆弾を前方に投げるだけ。

確実に爆弾に体当たりしてくれます。

-- (名無しさん) 2007-04-16 02:59:54 

砂漠の処刑場の砂の上で狼になりwiiリモコンを振ると砂の上

移動できる。

（あり地獄はむり） -- (名無しさん) 2007-06-20 18:50:42 

はじめまして

ニンテンズと申します。

僕はトワイライトプリンセスは

Ｗｉｉ版とＮＧＣ版両方楽しみましたが

いろいろまた違いが見つかりましたので報告します。

●釣堀のところの事務所にある

コロコロゲームが反転していない

またタイムもＷｉｉは３分、ＮＧＣは２分になっている

（ステージ１の場合）

●ファイル画面にながれる音楽の音質がちがう

という点がありました。

-- (ニンテンズ) 2007-07-15 07:16:51 

天空都市のボス戦第一段階でバグ発生

クロー打ち込んだときにアイアンブーツのボタン連打してたら

ぶら下がったまま操作不能になった

ちなみにWii版 -- (名無しさん) 2007-08-02 22:12:08 

コピーロッドの効果音が時の歌 -- (ウシジマ) 2007-08-09 10:22:15 

「砂漠の処刑場のいきなり動きが遅くなる致命的なバグがある部屋」

の下から出てくるとげは、爆弾で壊せます。

これで致命的なバグが発生しても進めるね！

とげは遠くに行くと引っ込むので、爆弾をとげの近くに置き、

盾を構えて爆風を防ごう。

同じく、おばちゃんのいる部屋の「樽とげとげぐるぐる」も

盾で防げるので、何とかおばちゃんまでたどり着けるよ。

-- (センスのなかった致命的な名無しさん) 2007-08-14 21:29:14 

ゾーラ川上流の城下町へと続く水路の先の

宝箱が囲まれているところの柵にヘビーブーツで乗ると・・・ -- (名無しさんル) 2007-08-28 20:40:02 

アモスの楽な倒し方。アモスが動き出す距離外から、



爆弾矢をぶち込む。

おそらく爆弾の攻撃判定が背中を巻き込むのでしょう。一発か二発で倒せます。

試練の洞窟で便利。 -- (あるるかん) 2007-08-30 21:52:22 

釣堀でもハイラルドジョウ釣れたよ。（ウキ釣り） -- (カポリッチ) 2007-09-01 01:18:15 

ハイリア湖のそばの洞窟（岩を破壊して入る長いやつ）の中で

ゴーストと戦闘し、とどめ（魂を食いちぎる？）の後のジャンプ

で穴に落ちたら、そのままの状態から操作を受け付けなくなった。

画面には魂を抜かれたゴーストが横たわっているだけ。バグか？ -- (おんちゃん) 2007-09-10 00:13:34 

壊したらリズに怒られる瓢箪型の的の前に爆弾を置き、

それが爆発する前に川下りを行なうと、BGMがビーーってなってフリーズする。

スタート直後すぐに振り向いて、爆弾矢で的の辺り向かって撃っても同様な状態になる。 -- (川下りバグ) 2007-09-17 10:10:11 

ラスダンの攻略で

>Q:(Wii:東、GC:西)の部屋で敵倒したのに扉が開かない・・・ 

>壁にかかってる絵のヒモを弓で撃ってみろ。 

>クリスタルスイッチが出てくる。 

とありますが、センスを使うとどの絵を撃てばいいか教えてくれます。

あと矢で紐を撃たずとも、爆弾矢でもスイッチは要ります。 -- (minmin) 2007-09-17 10:12:20 

正：僭王ザント

誤：僣王ザント

僭王＝僭主＝暴君

僣王？ -- (プレイヤー) 2007-09-18 20:36:13 

みなさんお久しぶりです

トワイライトプリンセスの

Ｗｉｉ版とＮＧＣ版との違いでまた

新たな点が見つかりましたのでお伝えします

①Ｗｉｉ版もＮＧＣ版も

浮き釣りぼりを右手で持っている

②回転ぎりでは

ＮＧＣ版では右回転しかしませんが

Ｗｉｉ版は右でも左でも回転します。 -- (ニンテンズ) 2007-09-26 18:59:31 

絶妙のタイミングでハイラル城下町に入る直前にチェーンハンマーをだすと城下町で歩くたびにチャリチャリ音がします -- (

ららららららい) 2007-10-26 22:14:00 

砂漠の処刑場に行く前にスノーピークいったら鏡のイベント見てないのになんか鏡の会話発生。最初にやったとき意味不明で

した「ミドナ何言ってんの？」的な -- (wiiリモコンで犬の骨折れる) 2007-10-26 22:28:31 

ジョバンニ（ゲンゴロー）の家のマップで謎のルートがあることに気がつきました！ 

これって何？　 -- (ゲンゴローん家) 2007-11-03 21:20:20 

ゴーストを全部集めて、抜け穴からジョバンニ（ゲンゴロー）の家に入ると、 

穴から顔を出した瞬間にいない筈のジョバンニの笑い声と影がうつる。 -- (ゲンゴローん家) 2007-11-03 21:40:11 

ジョバンニ（ゲンゴロー）の家の中では、ゲンゴローがいるせいか、変身しようとするとミドナに止められるが、 

うまくゲンゴローの注意がそれた（後ろを向いた？）隙をつくと変身できる。 

（ジョバンニが座っていた椅子前方にある宝箱に乗って箱内の剣が刺さってるあたりを向いた状態　だとやりやすい？） 

さらに人になったことで扉に近づくと”開く”アクションが可能になり、鍵が掛っているはずの扉から外出できる。 

すると扉から出てきたのにもかからわず狼時に使用した穴の前にたっており、 

再び入ろうと扉を開こうとすると鍵が掛っている。 -- (ゲンゴローん家) 2007-11-03 22:02:47 

リンクさんに身体張ってもらい、紫チュチュの味20回飲んだ結果。 

ハート1回復：6回 

ハート1減少：6回 

ハート1/4残して全部減少：8回 

ピンチでも飲まない方がいいかもしれん -- (黒コッコ) 2007-11-05 22:48:34 

チュチュの融合に関してある程度まとめた事で既出かも知れないが、 

同じ色同士だとその色になる。 

紫＋別の色だと紫になる。 

赤＋青or黄だと紫になる。 



青＋黄だと緑（没アイテムらしき物）になる。 

レアと別の色に関しては自分がヘタレなので見ていませんが、確認できたら追記しようと思います。 

-- (名無しさん) 2008-01-03 01:30:34 

試練の洞窟の１２階層にてチュチュが２体の時がありました。 

ちなみに週回数は恐らく関係なく、普通は１体だけ登場する筈です。 -- (名無しさん) 2008-01-11 12:17:25 

(Ｗｉｉ)オプションで、ポインタをなしに設定すれば、 

弓矢などを、スティックで狙うことができる。 

リモコンでうまく狙うことができない人にはいいかも。 -- (なだぎ？) 2008-01-13 21:15:10 

もう分かっているかも知れませんが、２つ目のソルを持ち去るとき、階段みたいのが出てくる部屋でたらたらせずに階段を出す

とスフィアマスターはソルを取ろうとしてても出した階段に阻まれてしまうようです。 

そのおかげでこの部屋は楽に攻略できます。 -- (名無しさん) 2008-01-14 05:06:36 

↓ちなみに影の宮殿です。 -- (名無しさん) 2008-01-14 05:07:09 

これも既に分かっているかも知れませんが、デスマウンテンにて、ゴロン族が殴りかかってくる前に攻撃してもガードされます

ね。 

これを利用して最後のゴロン族を落下切りで奇襲すれば着地様に殴られずに済みます。後は普通に隙をついて攻撃すればよい

です。 -- (名無しさん) 2008-01-14 05:58:27 

そうですか。 

沈むルアーはなんとか入手できました。ありがとうございます。 

遅れましたが編集の件はすみません。以後気を付けます。 

では話を変えて、情報提供ということで書きます。 

もう気づいている人が多いかもしれないが、爆弾は馬上でも 

持てる＆投げることができる。その場に置くことはできない。 

投げた爆弾を踏まないように。自爆する。 

爆弾をセットしたボタンを連打していると、２、３個目で 

リンクが爆弾を落とすことがある。手は投げる動作をしている。 

-- (なだぎ？) 2008-01-19 20:45:20 

バグについて 

タイトル画面のリンクを操作する方法に関する情報です。 

砂漠の処刑場に入ってすぐのあり地獄に入ってリンクの指先のみ 

映った状態でリセットしてもタイトル画面のリンクを 

操作することができました。 

↑はWIIで確認 -- (名無しさん) 2008-04-29 03:26:17 

ドドンゴって口の中に矢を撃っても一撃で倒せるね。既出？ -- (名無しさん) 2008-06-15 01:00:55 

木刀で最後まで行く奴は、獣でＺ＋Ａですよね？ 

あと、その時にブルブリンが死ぬようにすればいいんですか？ -- (ゼルダの伝説) 2008-07-20 17:58:06 

説明分かりにくくて済みません。 

ギリギリまでよせたあとにブルブリンがＺ＋Ａをくらって死ぬようにすればいいんですか？ 

やっても全然遠くにジャンプできなかったので聞いてみました。 -- (ゼルダの伝説) 2008-07-20 18:01:19 

ゲームオーバーしないでエンディングまで行ってみましたが、ポストマンでてきませんでした。 

もし出るなら他の要素も関係してくるのかもですよ？ 

私の場合試練の洞窟２週目と、コロコロゲーム２－１以降やってないのでその辺かもです。 

あっ崖から落ちてハート－１でやり直しもダメなのかな・・・ -- (名無しさん) 2008-07-21 11:17:50 

新しいバグを発見しました。 

獣でボートに少しだけ乗れるバグです。 

まず貸しボート屋でミニゲームができるようになる所までやってください。 

そのあと、ハイリア湖のスモモチャンゲームをやってください。 

この時に右か左の壁にぶつかって落ちてください。 

そのあと獣が出て来てスモモチャンと話した後、人に戻りまっすぐ行って湖に飛び込んでください。 

そしたら、Wii左・GC右側に壁があるのでそこの壁にそっていくと壁が一度曲がっているのでその曲がった所の壁にクロー

ショットかダブルクローショットを使ってズームした時にWii Zボタン　GC　Lボタンを押しながら壁の方向に動いてください。 



そうすると、リンクが壁にめり込んでバグワールドに行きます。 

そのまま泳いでいると落ちます。 

するとスモモチャンゲームで落ちたときと同じ状態になってスモモチャンに「ダ、ダサ　ショウガナイナーモウ１回ヤル？」と

聞かれるので「はい」にして下さい。 

すると獣が捕まれてるはずの鳥の足に誰もいません。 

そしたら壁にぶつかるかそのまま進んで下さい。 

壁にぶつかるとそのまま壁にめり込んでいるリンクの所まで画面がずれる。(普通に進んでてもおかしくなる) 

この状態の時は獣で川の方向にAでダッシュして飛び込むか、ワープをすれば出られます。 

そしたらリンクでバック宙で死にます。(別にバック宙じゃなくてもいい) 

そしたら川下りのミニゲーム状態になり、まとも見えます。(この時爆弾矢で的を壊せば得点になる) 

あとは、獣に変身して川の方に飛び込めば成功です。 

そうすると・・・・・ 

後は試して下さい。 

なおこの後ゾーラのガイドに「もう一度やりますか？２０ルピーいただきますが・・・」といわれたとき、「いいえ」を選ぶ

と画面が真っ暗になり落ちたときと同じ音がして、川の滝の上でイベント(ムービーみたいなやつ)が始まり、操作を受け付けな

くなります。(Wii －　GC start　でムービースキップすることはできません) 

なので決して「いいえ」は選ばないでください。リセットで解除できます。 

そして「はい」を選ぶとボートの店の中にいます。(獣で) 

なぜかボートに乗りません。「レディー　Go」とは出ているのにボートだけが進んでしまいます。 

アフロの女に話しかけても怖がりません。しかも２０ルピー払っただけでボートには乗っていません。 

(サギられた・・・)俺はそう思いました。 

でも、これはサギを返すこともできるしとっておきなバグにもつながります。 

店から出るにはWii ↑　GC Z　でミドナが出てきたらワープをして下さい。(行き場所はどこでもいい) 

それからアイテムをみると・・・借り物爆弾袋がある・・・ 

それに爆弾矢が無限に打てる・・・・・・ 

これで２０ルピーを払った事がいい事だったことに気付き最高な気分を取り返すことに成功します。 

ちなみにこの借り物爆弾袋はカカリコ村のバーンズボム工房に売ることができる。 

これで２０ルピーで３０個の爆弾を奪うことも売って金にすることだってできます。 

なお、爆弾を売ると今度は勇者の弓を無限に打つことができるようになるのです。 

でも、他のアイテムを装備したりセーブしてリセット、電源を切ってしまうと、バグをやる前の装備に戻ってしまうので注意！ 

ヒマだったらやって下さい。 -- (ゼルダの伝説) 2008-07-22 10:42:17 

↓(↑)のコメント文字数が多すぎて全部入らなかったので全てのコメントを見るを押して一番下当たりにあるので全部見たい

人は「全てのコメント」で見て下さい。お願いします。 

-- (ゼルダの伝説) 2008-07-22 10:44:43 

名無しさん、とれなくなってもバグがあります。 

まずゴペラの剣(剣を持ったゴースト)そのあとにどこかに丸い小さなホールの中に蟻地獄？みたいのがある場所があります。 

そこのwii左GC右の柱にZ＋Aでアタックすればめり込めます。 

ユウチューブで動画があったので「ゼルダトワイライトプリンセスバグ」と検索すれば中ボス倒さなくてもボス鍵ゲットとい

う動画がありました。 

あと、無人販売所で１ルピー払っておけば良し。盾を構えて(Z)で逃げるのも良し。 

重宝して下さい。 -- (ゼルダの伝説) 2008-07-30 11:50:02 

(修正) 

まずゴペラの剣(剣を持ったゴースト)の戦うまえにどこかに丸い小さなホールの中に蟻地獄？みたいのがある場所があります。 

そこのwii左GC右の柱に獣でZ＋Aでアタックすればめり込めます。 -- (ゼルダの伝説) 2008-07-30 11:52:28 

名無しさん、ゴペラの剣の扉の逆の所の柱に攻撃(wiiリモコンふるGC　Aボタン) 

をするとめりこみますのでそのまま攻撃しまくれば、自然と宝箱のある足場の所まで来るのでそのあと上ってください。 

親子岩は滝を降りて、すぐにwii右GC左にあります。 

是非、頑張って下さい。全クリ応援しています。 -- (ゼルダの伝説) 2008-07-31 12:06:18 

すみません。 

ゴペラの剣の行く所の逆です。(スピナーでやる歯車の逆) 

申し訳ございません。 

-- (ゼルダの伝説) 2008-07-31 12:13:14 

↓更新スピナーでやる歯車のwii右GC左の扉の逆。 

-- (ゼルダの伝説) 2008-07-31 12:14:15 

「GC版バグ」僕は、基本的にはwiiですが、動画をみてやってみました。 
多分GC版だけだと思います。いまwiiでも頑張っています。 

「全てのコメントを見る」をクリックしないと全て見れない可能性がありますので、全て載っていなかったらクリックして下さい。



まず、大魔王ガノンドロフと戦ってください。(ガノン戦の一番最後) 
そして壁にリンクとガノンが平行になるように立たせて下さい。ある程度間をとって下さい。(壁には、ほぼ密着して、ガノンと距離

をとってください。) 
そしてだいぶ近く(アタック一回分)までガノンが近づいて来たときに、ガノンが背後に回り込む攻撃(大ジャンプしてリンクの真後

ろに着地、その後「突き」か「回転切り」をしてくる技) 
をしたらすぐにアタックをすると(壁からアタックを一回だけして壁から離れる。)、ガノンドロフが壁の向こう側に着地します。 

その時、回転斬りをすると、ガードして少しだけ後ろに下がります。 
そのまま注目しながら、ゆっくり離れていきます。前に歩いてきてこっち側に戻ってきそうになったら、またガノンに近づいて回転

斬りで距離をとってください。 
すると、時々振り下ろし(その時ジャンプ斬りをすると、競り合いになるやつ。)をしてくるので、(Z＋Aボタン)で競り合いをして下さ

い。(リンクとガノンが壁にめり込んだ状態で。) 
そのまま競り合いに勝つと・・・すごいと思います。 

壁を通り抜けて外にでてしまいます。エポナにものれますが、攻撃されない限り降りれません。 
ゼルダも光の矢を撃とうとしますが、撃ちません。同じバグを使えばカカリコ村まで行けるかも知れません。 

是非試してみて下さい。 
説明ヘタですみませんが、どうぞよろしくお願いします。 -- (ゼルダの伝説) 2008-08-07 14:48:29 

↓の裏技、wiiでも可能。 -- (ゼルダの伝説) 2008-08-08 18:07:52 

カカリコ村などに行くのは、不可能でした。 -- (ゼルダの伝説) 2008-08-08 18:08:35 

だれも来ませんね・・・ 

http://www.youtube.com/watch?v=TQF0s_el7nY&eurl=http%3A%2F%2Frkaku%2Eblog82%2Efc2%2Ecom% 

↑すごいとおもいます・・・ -- (ゼルダの伝説) 2008-08-13 14:25:49 

あと、既出ネタだったらごめんなさい。 

ダイゴロン刀（らしき）ものがハイラル城に飾られています。 

http://jp.youtube.com/watch?v=uYQFSI_yVu4 -- (流人) 2008-08-21 22:51:21 

城下町の南のハイラル平原から、ハイリア湖へつながる大きな穴で、 

夜にエポナをはじにつけ、獣に変身してエポナの内側を歩き、 

エポナに話しかけると下に落ち・・・ -- (犬) 2008-08-25 17:34:13 

ガノンドロフが倒れてるとき，マスターソードでとどめさすと 

倒せますが、トアルの剣だとすぐに起き上がって倒せません。 

-- (犬) 2008-08-25 18:46:32 

犬さん。　　（や）　 

ガノンもトアル殺れます。 

マスターソードでとどめのＡボタンを押すと同時にスタート、または＋ボタンをおしてください。 

リンクが少し背伸びをしたような格好になってコレクト画面に行ったらせいこうです。 

後はトアルの剣に変えてスタートボタンを押せばいい。 

あとガノンでＢＧＭのバグ 

競り合いに１．２秒位で勝つとずっと競り合いの曲のままです。 

早すぎてもダメみたいです。 -- (ゼルダの伝説) 2008-08-25 20:21:49 

言い忘れました。憑依ゼルダ戦で裏技発見しました。 

３度目の魔法弾を撃つときにゼルダを柱の裏側か(中央からみて裏側)障害物の裏側にゼルダをおいてそこで勝つとゼルダが倒

れたときに元の位置にもどってきません。 
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図形がおかしいので修正します。(↓) 
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以上です。 

わかりにくくてすいません。(今度は大丈夫だと思うんだけどなぁ・・・) -- (ゼルダの伝説) 2008-08-26 10:12:52 

速報！！今小技を見つけました。 

まずダブルクローショットを用意して下さい。 

それで捕まれるところにクローを放って空中で移動しているときにWii　Ｂボタン、ＧＣ　クローショットの所に他のアイテムを

装備するとおもしろいです。 

俺はハイラル城のシャンデリアでやりました。 

以上、速報でした。 -- (ゼルダの伝説) 2008-08-26 10:48:59 

前に載せた「ガノンドロフ戦でのバグ(壁抜け)」で新しいバグを発見しました。(ユーチューブにも載っていない) 

まず壁抜けをして下さい。やり方が分からない人は「全てのコメントを見る」で、(ゼルダの伝説) 2008-08-08 18:08:35 の記録を

見て下さい。 

そしたらエポナに乗って普通に戦う場所に向かって結界(壁)に突っ込むと最初の場所にエポナに乗ったままで入れる。 

Ａ．エポナに乗ったままでガノンドロフと戦える。 -- (ゼルダの伝説) 2008-09-17 21:00:16 

今は無き攻略スレがテンプレもwikiもゲーム内のヒントもロクに見ない連中で埋め尽くされてた時期があった。 

んで、特に情けない質問が多い点は強い口調で書くという風潮が始まったんじゃなかったっけ？ 

俺はそこまでダンジョン攻略側の編集してなかったんで何とも言えないが、管理人も途中でwiki放置してたし、スレの回答側の

住人もあまりに程度の低い質問ばっかりでうんざりしてたんだろうな。 

ついでにwiki内で罵倒すれば見る側が悔しくなって自力で解く傾向になるとかいう思惑があったとかなかったとか・・・ 

攻略内容がヒント程度に留まってる場所があるのも少しでも自力で解かせようとしてるから。 

その甲斐もあってか攻略スレもめでたく過疎り消えていった。 

まぁ攻略スレが無くなってwikiの大きな更新も無くなってもう1年近くになるし、元々wikiは編集自由なんだから気に障るよう

なら編集すれば？ -- (名無しさん) 2009-01-03 03:03:23 

ワザップ！などの子供達が集まっている場所には書く気は無いので、検索して目に付いたこのサイトに書き込みます。 

ハート３つ･奥義は「とどめ」のみ･木刀オンリー･盾無し･ビン一個のみ･弓矢などの拡張禁止･ゾーラの服常時装備(笑)＋天空

都市のラスボスの研究を目的でプレイ。 

情報提供掲示板と言うことで書き込み。今更ですが、２度目の木刀プレイにて発見した事を２つ報告。 

カカリコ村での現象。私は時の神殿をスキップできる裏技があると言うことに最近気付き、実行した。 

殆ど手順を見ずに実行。まず、森の聖域でマスターソードを入手→カカリコ村にワープで直行→教会の地下室の大砲がある部屋

に狼に変身で石像と壁の間をすり抜け 

をした。そして大砲をワープさせようとすると、「あいつが見てる」と言う感じの言葉で止められた。 

仕方なく時の神殿をクリアし、次の天空都市を目指した。ここからが問題。 



本の欠片？を集め、教会の地下室の石像の前にいるシャッドに本を渡す前に話し掛けてみた。すると、僕はここから消えた方が

良いよね、的な事を言っていた。変だなと思いつつ部屋を見ると、そこはもう大砲のある部屋だった。 

更に、アイテムを見てみると、渡していない本もしっかり残っていた。現在、影の宮殿ですが、未だに本を所持中。 

確かではありませんが、上記の条件は、マスターソードを入手してから例の地下室の大砲の部屋にすり抜け、大砲に近づいてミ

ドナと会話、時の神殿クリア後、本の欠片すべてを集め、地下室のシャッドと会話、だと。 

天空都市のラスボス戦にて。バグでも何でもありませんが、一応木刀プレイをする方がいたらと思い書き込み。 

木刀プレイなので武器は木刀オンリーで当たり前ですが、天空都市のラスボスの第二形態を木刀で相手にした場合、以下の結果

が出ました。 

第一形態はアイアンブーツ使用でごく普通に鎧を壊す。そして本番の第二形態。 

背中のコア？に攻撃×４を１セットとします。第二形態はマスターソードでは３セットで葬る事ができます。が、木刀で攻撃と

なると、私の測定では110セット、スムーズに戦闘をして約１時間４５分掛けても何の変わりもありませんでした。 

第二形態はダメージを受けると(マスターソードでは１セット)、方向転換をして火炎放射の向きを変えますが、木刀で110セット

攻撃してもその変化は全く見せない。 

これも110セット以上攻撃してみないと分からないので確かではありませんが、恐らく、天空都市のラスボスには木刀での攻撃

のダメージは一切蓄積されないと思われます。 

トアルの剣でも試す予定。110セット･１時間４５分で攻撃を止めたのは、用事があったのであしからず。 

木刀で倒せない敵は天空都市のラスボス、ガノンドロフ(一部除く)と言うことになりますね。 

まだ影の宮殿の続きなので、他の事が見つかり次第書き込む可能性あり。 

多少分かりにくい所があり、もしかしたら即出かもしれませんが。 

一応様々なサイトを見回ってからの判断。かなりの長文失礼。 

因みに、最初に書いた、ハート３つ･奥義は「とどめ」のみ...(以下省略)のやり込みがどのサイトにも書いていないと思うのは自

分だけ･･･？ -- (観光客) 2009-01-11 22:54:12 

ハンマーナック戦は 

相手の後ろ行ってから 

居合い斬りで一発 

-- (12) 2009-02-11 09:59:12 

すでに出ていたら申し訳ない。 

アゲハにはじめて会う時、着ている服でセリフが変わる。 

緑の衣→大きなバッタさんかと 

ゾーラの服→大きなタマムシさんかと 

マジックアーマー→？？？ -- (黒狐) 2009-02-17 23:43:37 

すごい高いとこから落ちるとき、スピナーを使うと、ダメージ受けない。 

クリアしたダンジョンにいくと、モンスターが変わってる。 

ゴロン鉱山の、アメンボがいたところに、 

デグトードみたいなのがいた・・・ -- (覚醒光炎神) 2009-02-22 11:58:06 

釣りのページに記載されていませんが、 

トアル村のカボチャ畑を掘ったらミミズがでました。 -- (名無しさん) 2009-05-20 19:32:14 

コメントログが50000バイトを超えたので、既出、雑談、荒らしなど、明らかに不要なコメントを削除して整理しました。 

あと、本来ここは質問掲示板ではないはずです、必要なら別枠で立ててそちらを使ってください。 

本来なら管理人の仕事なんだろうけど、このwikiはもう2年前から不在・・・ -- (名無しさん) 2009-05-31 19:58:35 

すでに出ていたらすみません 

植物のモンスターにクローショットを連打すると仰け反り続けますよね 

仰け反ってる最中に接近、またクローショット連打をすると 

茎が伸び続けて最終的には茎と口が分離します 

この時周りの敵を予め倒して茎に当てないようにする -- (雀) 2009-07-28 16:02:10 

え～っとすでに出ていたらすみません バグのゲーム開始時の 

リンクを操作できるやつのだいたい成功できる方法は 

リンクの指が４つぎりぎりで見えるとこでリセットしてください 

ウィーの人はホームを使って確かめてからリセットしましょう 

溶岩は未確認です 

-- (ウ～ん) 2009-08-03 21:41:51 

それは本当か -- (マクドヌードル) 2009-08-27 12:18:24 

ゾーラの里から出たところに 

爆弾で壊せる所があって　その中の氷のパズル 



みたいなものがクリアできなくて・・・ 

どうしたら行けますか？ -- (紗都民) 2009-09-17 20:14:10 

この前、ザブイベントの氷パズルの数字を 

全角にした者ですが、あの氷床の"□"は 

私の環境では全角サイズで表示されました。 

自分がそうだから、他の人もどうだろうと 

思って数字を全角にしたのですが、 

環境によって全角半角の表示が変わるのでしょうか？ -- (so2) 2009-09-26 13:04:19 

報告ありがとうございます。 

氷床パズルの解法部分を数字半角と数字全角の2パターンにしました。 

ちなみに自分のパソコンでは□は半角で表されてるので、全角バージョンの方がずれて見えます。 

一応全角バージョンをバックアップからコピペしたので大丈夫だと思いますが、もしずれてたら修正お願いします。 -- (名無し

さん) 2009-09-26 15:15:53 

確認しましたが問題はありませんでした。 

とりあえず、問題は解決といった所でしょうか。 

しかし、全角で表示されてる人は 

どれくらいいるんでしょう？ 

自分のPCがVistaだからかな？ -- (so2) 2009-10-01 21:23:00 

ｶｶﾘｺ村でのバグ（？）です。 

ｶｶﾘｺ村のこっこをゴロン鉱山のほうにエリア移動するギリギリ 

のところで投げます。そして爆弾矢などで攻撃して 

遠くのほうにまでこっこを遠ざけます。 

そしたらクローショットで攻撃してこっこを操ります。 

こっこで奥に進んでいくと途中から地面がなくなっているところ 

がありそこにいくとこっこが真っ白の世界に落ちていきますおちていきます。 

とちゅうで操れなくなってしまい白い世界のじめんはわかりませんでした。 

ちなみに自分はＷｉｉでやりました。 

-- (クラウン) 2009-10-24 16:41:37 

それはバグじゃなくて 

ただエリアの端っこまできて 

落ちただけじゃないですか？ 

エリアが切り替わる場所だから 

それ以上先のエリアデータが 

作られてないはずですし、 

真っ白なのも当然です。 -- (so2) 2009-10-25 21:22:15 

アリジゴク（？）から落ちて、 

ギリギリでリセットするとオープニングを操作できるバグ（？） 

で、僕は起きあがってＡボタンを押したら即フリーズして、 

電源ボタンを押しても電源は切れないのですが、 

ヌンチャクのボタンは押しても大丈夫で、 

そのまま橋から何回も落ち、ゲームオーバーになったら、 

リモコンの方のボタンも押せるようになり、 

エポナも呼べるようになったんですが、 

また橋から落ちるという凡ミスをしてしまい、 

今度は、アイアンブーツを取った後の、 

キングブルブリンとの一回目の対決（一段階目）になり、 

それを倒すとごく普通に二段階目になり、 

それも倒すと、カカリコ村で子供を起こすシーンに変わる 

そこまでは普通なのですが、その背景が！！ 

なんと影の領域です！ 

そこでリンク（人）で操作できるのですが、 

獣リンクは、ミドナが居ないので変身できません。 

その状態で教会に入ると、人間リンクで、 

子供達などの魂を見ることができます。 

その後に湖（？）に行くと、精霊と話ができます。 

そのまま虫集めに移行します。 



ですが、センスができないので、 

取れるのはボムストックハウスの三匹だけです。 

そのままストーリーが進みません。 

アイテムもありません。 

ちなみにその状態でセーブもできます。 

暇だったらお試しあれ。 

（僕はWii派なので、GCは分かりません。 

誰かできたら教えて下さい。） -- (ジャスタウェイ) 2009-11-07 18:40:17 

ブーメランをなげて、すぐに金色の虫をとると、しばらく、ブーメランが、リンクの周りをグルグルまわる。 -- (プー) 2009-12-01

15:36:27 

タートナックは、大回転斬り五回ほどで、死ぬ。(中身) -- (プー) 2009-12-01 15:40:17 

【大魔王ガノンドロフ(一騎打ち)】 

の攻撃方の中に肘打ち→横切りが入ってないけど 

正式名称知らないし、GC版にあるかも知らないし 

なぜかコメントアウトうまくできないし。 

知ってるのは肘打ちがスマブラからの逆輸入ってだけ。 

だれか書いてくれたらうれしい。 -- (ななしのよっしん) 2009-12-06 20:25:39 

天空都市でペラプロの実にぶら下がってアイアンブーツを付けるとどこまでも下に行ける 

今天空都市が見えなくなって完全に雲の下に行ったけどこれってどうなるのかな？ -- (zero) 2009-12-13 22:47:32 

かなり下までいったら途中から周りが真っ黒になりました 

アイアンブーツを外してある程度待ってみたけど下に行きすぎたせいなのか青空が見えなかったので放したら普通に入口まで

戻った -- (zero) 2009-12-13 23:43:34 

↓のやつやってみたけどできなかかった -- (ローザ) 2009-12-29 13:24:24 

砂漠の処刑場の流砂の上を獣状態で走ると、 

何故か人間状態よりも長く歩けます。 

調子にのっていつまでも走ってると流砂の中に飲み込まれますよ。 

でも蟻地獄も少しの間走れる。 

有効活用の方法 

人間状態で腰の部分まで埋まってしまった時、獣になると 

何故か足首までしか入っていません。 

蟻地獄に飲み込まれかけた時に獣になったり人に戻ったりすると、 

またしても何故か落ちません。 

どうやら蟻地獄の方はやれる時とやれない時があるみたいです。 

二回連続でやれたりしたので、確立は高めだと思います…。 -- (地星) 2010-01-23 20:42:33 

湖底の神殿で釣りしていましたら、ハチの子でハイラルドジョウ釣れました。 -- (ヤック) 2010-02-27 18:58:19 

↑×2 

狼のジャンプ攻撃した方が簡単。リモコン振りで永遠に埋まらない。 

↑×3 

出来るマップが決まっている。3Fのカクカクした所で出来る。 -- (れつでん) 2010-03-09 02:07:35 

↑×5の天空都市でのペラプロの実の件ですが、場所によるみたいですWii版で3Fの東のところのペラプロの実を使えばどんど

ん下に行けます

裏技ありますか -- (スユ) 2010-05-02 10:25:50 

マロマートにしんにゅうするほうほうおしえて　　　あとじりきでうみだした裏技あるよ -- (スユ(いまだトワプリ)) 2010-05-02

11:43:20 

隠れ洞窟の攻略法を教えてください。 

(全部の洞窟) -- (？？のおとこ) 2010-07-19 15:42:46 

金色の虫の居場所を全部教えてください！！お願いしまーす！ -- (？？のおとこ) 2010-07-19 15:45:34 

トアルの剣でラストボスを倒した人いますか？ -- (？？のおとこ) 2010-07-19 15:49:15 

黄金のバッタがちょっと見つけずらいので載せます　オルディン大橋の近くの平原のカカリコがわと城下町がわにいます 

-- (スユ) 2010-08-10 13:56:02 

？？のおとこさんへ、トアルの剣でラスボスは無理無理。 -- (ザント) 2010-09-04 21:01:04 

ザントさんに、賛成。 -- (ガノン) 2010-09-04 21:03:52 

ハートのかけらを集めていて、あと１つというところまで来たのですが、城下町の占い師に占ってもらっても靄がかかっていて

見えない・・・みたいなことを言われて残り一つの場所が分かりません。 

ストーリーの進行状況は、ラスボス１歩手前まで進んでいて、試練の洞窟なども最後までクリアしてあります。 



ここまで進めていても占ってもらえないようなハートのかけらってあるのでしょうか？ 

どなたか知っている方いましたら情報お願いします。 -- (刹) 2010-09-12 21:20:11 

再度確認してみたところ、最後のひとつも問題なく占われました。 

どうやら私の確認不足だったようです。 

大変失礼しました；； -- (刹) 2010-09-12 22:59:30 

やっぱりそうだよ 

トアルの剣　てのきずがずやってたら即死した 

絶対無理無理 

-- (ドジっこ) 2010-10-07 19:41:00 

連続投稿失礼します。 

隠し奥技発見！？慨出でしたらすいません。 

奥技「居合切り」習得後、 

回転アタックをして、終わった直後にAボタンを押すと、 

ノーモーションで居合切りが出ます。 

(居合切りの剣を抜いてくるっと回る動きが無い) 

確認した条件は 

・回転アタック終了後にAを押す(結構シビア) 

・回転アタック終了後、正面に敵がいる事 

です。よろしければ検証ください。 -- (リュンク) 2010-11-28 01:28:40 

テガミバチもよろしく 

-- (ラグ) 2011-01-30 13:38:47 

釣りに困ってる人いませんか？ 

釣りのコツを教えます。 

まずは糸をたらして浮きが沈むのをまつ。 

そして浮きが沈んだまま浮きが沈んだまま 

ピクピク動いていたらその瞬間にあわせる。 

もうわかるっしょ？ -- (名無しさん) 2011-03-07 21:43:09 

砂漠の処刑場の動きが鈍くなるところはバグじゃないですよ。 

動きが鈍くなったり動きが止まったりするところは、 

動きを封じてくるリーデッドモンスターがいるからじゃないですか？ 

みんなバグだと勘違いしすぎですよ？ 

ミイラみたいなやつ(ギブド)は雄たけびで動きを封じてくるし、 

ギブドもいない部屋ではポウグースっていう幽霊ネズミがいる部屋です。 

どうすればポウグースを退治できるかわからないのなら、 



獣にでもなれば？ミドナが獣リンクにまたがった状態で、 

嫌がってるんじゃないか？ 

怪しいなと思ったらセンスを使ってみること。 -- (名無しさん) 2011-03-07 21:51:37 

ガノンドロフ倒した後にガノンドロフ戦の前になっちゃったよーー 

これってバグですよね。 

-- (スポンジボブ) 2011-04-04 15:25:08 

教えて教えて教えて教えて教えて教えて教えて教えて教えておおおおおおおおおおおおおしししししししししししししししし

しししししししええええええええええてて手照ってててててててててててっててよよよおよよよよよよよよよよよよよよよよ

よよよ 

-- (スポンジボブ) 2011-04-04 15:33:38 

どうしたら木刀のままでプレイできるんですか -- (名無しさん) 2011-04-09 18:55:15 

ハイラル城外の枯葉の下潜って鍵取りに行く所。 

墓石？に書いてある剣士、神木の下どうたらって何のことですかい＞ -- (名無しさん) 2011-04-10 20:28:01 

砂漠の処刑場でボス部屋の鍵をとらずに 

セーブ→ロードか自殺でスタート地点にもどり中央の仕掛けを起動してセーブすると積むんだが 

-- (プレット) 2011-04-11 01:50:32 

マジックアーマーの使いどころ 

-- (名無しさん) 2011-05-04 21:55:18 

「裏技～怪奇現象～」 

カカリコ村の一番北の高いところの家に入って、 

梯子の前に立ってヌンチャクのスティックを上に倒しながら 

Ａボタン連打で梯子を何回も上ったり降りたりしていると、 

たまに主人公が梯子にぶつかって転びます。 

そのとき部屋の中にある赤いツボだけ、 

ポルターガイスト現象（？）が起きます。 

家の外に出てから入り直すとまたできます。 -- (ユウ) 2011-07-24 19:58:04 

湖底の神殿での裏技 

どちらも水を流した状態で、シャンデリアのところへ。 

そして、東部１階へ水を流す。 

東部１階のドアのところへ。 

アイアンブーツで階段を少し進む（ゾーラの服必要）。 

アイアンブーツをぬいで、コントローラスティックを前に倒し続けると！ 

ＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡ（！？） 

あと、東部１階に流してる状態で、階段の左端に行き、左上に倒すと？ 

１段抜かして昇ります。 -- (sukairinku) 2011-07-27 15:04:32 

「裏技～スローモーション～」 

砂漠の処刑場の前でキングブルブリンがいる家の扉の 

錠前を開けた後、ジャンプ斬りをしながら扉を押して入ると 

その後の扉が閉まる映像でジャンプ斬りをする主人公が 

スローモーションでゆっくり着地することがある。 

-- (ユウ) 2011-08-08 16:34:06 

ひっさしぶりのかきこみあだああああ！ 

-- (ジャガー) 2011-08-18 12:22:37 

スカイウォードソードの発売に伴い、2chの攻略wikiをTOPのリンクに載せました。 

また、リンク切れのサイトがいくつかあったのでTOPから削除しました。 -- (名無しさん) 2011-11-27 05:11:39 

トワプリ（ＧＣ版）をスカイの前にプレイしてました。 

ゴーストの魂があと一つ足りません（涙） 

攻略60カ所全て回り巡りましたがゴーストが現れません 

どこか見落としてるのだろうか？ 

(全て回ってるはずなんだけど） 



バグ？どなかたこのモヤモヤ感を解消してくださるかた 

お願いします！！ -- (ｎａｔｕｍｉ) 2012-01-03 16:13:35 

遠吠えが成功しないのですが 

-- (おにぎり) 2012-01-15 02:47:27 

本番ＯＫらしいです(ﾉﾟДﾟ)ﾉｼ◎ http://l7i7.com/ -- (キタコレ) 2012-02-25 00:38:44 

すいません　情報提供ではなく質問なのですが 

各地にある難しい場所のルピーの場所のところに 

トアル村のモイの家の裏とあるのですが自分は見当たりませんでした… 

ブーメランでﾁｮﾋﾞﾁｮﾋﾞルピーはとれるのですが 

100ルピーがとれません。よければ誰か 

指導してください。 -- (ジェニファー) 2012-04-13 12:45:03 


