
「オ……コ……ス…オマ…コ…ス…オマエコロス…」 

デスナイト

LV HP 力 速 体 知 種族 サイズ EXP ドロップアイテム

2x3

属性耐性 状態異常耐性 フィールド耐性 特記事項

逃亡不可

使用技

フゥンドラストプラッツ
Hundrastplatz ？…犬の休憩所？

近接攻撃。多段ヒット技。 

クランケンシュヴェスター
Krankenschwester …看護婦

間接攻撃。 

シュヴァルツタイルヴァイセ
schwarz teilweise …部分的に黒い？

長射程攻撃。 

攻略

どの技も一撃で戦闘不能状態になるのも珍しくないほどの高威力だが単体攻撃しか持たないのが救い。 
そのため妹紅やＹｄｍｔⅣをおとりにしつつ輝夜でサポートするのがセオリー。 

キャラクター概要

元ネタはタクティクスオウガに出てきた「デスナイト」と思われる。 
屍術師ニバス・オブデロードの不死を目指す実験により蘇生された騎士の死体。 
ニュートラルルートでは味方であったギルダス、その他のルートではウォルスタ・およびガルガスタンの騎士団長であったレオ
ナール、ザエボスがこの姿に変えられている。 
記憶を失っており、ニバスの言うとおりに動く操り人形である。蘇生は完全ではなく、体は徐々に崩壊。死ぬ寸前に記憶を取り戻し
た。 

本作ではワタナベ父がこの姿に変えられていた。やはり死の寸前に記憶を取り戻し、息子を案じながら再び死亡した。 

技名の元ネタはFE紋章の改造版「紋章のビラク」にて敵として登場するマルスが言い放つ必殺技。 
実はドイツ語の組み合わせであり和訳すると間抜けかつ意味不明な語であることがわかる。 
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