
Blind　Justice

Blind Justiceに入場する 

近況報告

とりあえず、β版として新しく始める準備開始 -- 2012-03-27 14:46:44 

β版運営開始 -- 2012-03-28 19:44:19 

先日からBJに接続出来ないという現象が起きておりましたが
本日無事復旧することが出来ました
26日からatpages.jp（サーバー運営側）で全てのサーバーに接続障害が生じていたようです

尚、暫定的な処置としてURLのatpages部分をatpageに接続する事で接続する方法をとっているようですが
現在のところその必要性もなさそうなので
とりあえず、こちらにて運営していこうと思います

皆様には大変ご迷惑をおかけしました
深くお詫び申し上げます

とりあえず、２５日夜からのデータを復旧したため
それ以降に手に入れた経験値、アイテム、金などが失われている可能性がございます
ご了承ください

尚、メールでのお問い合わせを多数受けましたが
今後、何かあった場合はwikiの方に書いていくので
お手数ではありますが、wikiの方もブックマークして頂けると幸いです -- 2012-04-28- 117:58:42 

書き込みテストです(せちる) -- 2012-05-14 02:06:53 

管理人コメント

投稿

すべてのコメントを見る 

Wikiを書く時のルール

荒らし厳禁。
誰が、何を書いても構いません。ページ数や、頻度も構いません 。
ガセネタは禁止。ネタバレはOK。
各国の代表者などが、国についてのページを作っても良いです。例；国の紹介やメンバーや基本方針や掲示版など） 
記入方法やWikiの使い方が分からない人は、管理人に聞くか調べてください。パスロックはされてませんので誰でもかけま
す。

Blind Justiceとは

多目的・多交流の終わりなく遊べるCGIゲームです。 
子供から大人まで、幅広いプレイヤーがいます。最低限のインターネットマナーは守りましょう。「まだ子供だから・知らなかっ
た」などと言い訳はできません。 
初心者のためのプレイチャート、よくある質問、ゲームマナーを読んでから新規登録しましょう。 



動作環境

ﾊﾟｿｺﾝ、携帯全機種対応。 
ｱﾄﾞﾚｽはﾊﾟｿｺﾝ・携帯共通です。 

最終目的

特にありません。目的は自分で決められます。 
目的の一例 

ひたすらﾚﾍﾞﾙを上げ、闘技場で優勝する。
武器、ﾀﾏｺﾞ、ﾍﾟｯﾄ、称号、技などのコンプリートを目指す。
君主となり、国を統一へと導く。
国の人達と会議室で仲良くチャットする。
商人のお店を建て、商売に勤しむ。
ｶｼﾞﾉに明け暮れる。
討伐に行き、自分の作った魔物と戯れる。
自分の描いた絵や作った本でｺﾝﾃｽﾄ会場に参加し、評価を得る。

Blind Justiceの魅力

職業 

職業によって、ｽﾃｰﾀｽの上がり方に違いがある。
商人になると商人のお店を持ち、商売をすることができる。

戦闘・戦争 

戦闘中の閃きで、技を覚える。
武器や部隊の相性で強弱が生まれる。

国 

仕官の代表に選ばれると、国名・色・税率を変更できる。
他国と協戦同盟を組み、ｹﾞｰﾑを優位に進めることができる。
同じ国を攻め続け、任務に失敗すると牢獄に幽閉される。

助けを待つか、脱獄するか、裏切るか……牢獄での苦悩。
世界情勢が変わると、外交ができなくなったり弱い国が強くなったりする。

ﾀﾏｺﾞ・ﾍﾟｯﾄ 

ﾀﾏｺﾞを育てることで、数百種類の多彩なﾍﾟｯﾄが生まれる。
ﾍﾟｯﾄに戦闘・軍事などを補助してもらえる。
ﾍﾟｯﾄを使い、ｽﾃｰﾀｽｱｯﾌﾟができる。
討伐ﾓﾝｽﾀｰを作れる。

交流 

掲示板によるチャットができる。
プレイヤー同士で手紙・アイテム・お金のやり取りが自由に行える。
プレイヤー同士で結婚できる。

結婚すると相手が覚えている技を覚えることもできる。
アイテムや技などのコンプリート率が表示される。

コンプリートしたプレイヤーの名前が悠久の石碑に刻まれる。

ｵﾘｼﾞﾅﾘﾃｨ 

自分だけのｾﾘﾌを設定できる。
お絵描きで、自分だけの絵を描ける。

描いた絵は、自分の顔アイコン・討伐モンスターの顔アイコン・国のシンボルにできる。
本作成で、自分だけの本を作れる。
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