
ナーサリー・ライムの妄想ＰＣデータ。反則♪（主に装備品）

【基本情報】

名前：ナーサリー・ライム　愛称：ナーサリー

年齢：１４　性別：女　種族：ヴァーナ（猫）

経験点：？？？

クラス：パラディン/モンク　ＣＬ：１５

出自：始祖の紋章　境遇：秘密の正体　運命：真の覚醒

特徴：

【所属ギルド】：クリアランス

【基本能力】

ＨＰ：？？　　ＭＰ：？？　　

フェイト：５　　移動力：１５(m)

　　　　　　 　　　クラス修正

　　　基本：ﾎﾞｰﾅｽ：ﾒｲﾝC/ｻﾎﾟC：合計

筋力　３６：１２ ： １ / １ ： １４

器用　１９：　６ ： １ / － ： ７

敏捷　１２：　４ ： １ / １ ： ６

知力　６　：　２ ： １ / － ： ３

感知　１２：　４ ： － / － ： ４

精神　２８：　９ ： １ / １ ： １１＋４

幸運　９　：　３ ： － / － ： ３

【スキル】

 スキル名　　　　　　　　　　 レベル　コスト　　 対象 　　 射程   タイミング　　 効果

≪アクロバットⅡ≫　　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　：メイキング：敏捷判定＋２

≪アブストラクター≫　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：魔導剣指定

≪ツインギミック≫　　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：魔導剣に打撃追加。命中－３

≪コンフロントマスタリー≫　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：格闘命中＋１ｄ６

≪メイスマスタリー≫　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：打撃命中＋１ｄ６

≪ホーリーヒット≫　　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：打撃命中＋１ｄ６

≪アブストラクターマスタリー≫：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：魔導剣命中＋１ｄ６

≪ディヴァインアーム≫　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：打撃命中＋２

≪ハンティングアイ≫　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：白兵命中＋３

≪セイントアーム≫　　　　　　：　２　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：打撃ダメージ＋１０



≪トレーニング：精神≫　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：精神基本値＋２

≪マインドアデプト≫　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：精神＋２

≪アイアンフィスト≫　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：格闘武器のダメージに＋精神

≪フラッシュブリンク≫　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：ブリンク使用時。離脱可。封鎖無効

≪シールドスラム≫　　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：白兵ダメージに盾の重量

≪レギリアス≫　　　　　　　　：　１　：　－　： 　 －  　：　－　： パッシブ ：物理防御・魔法防御に＋精神

≪パワースマイト≫　　　　　　：　１　：　７　： 　自身 　：　－　：　セット　：ラウンド内の白兵ダメージに＋２Ｄ６

≪シャインストライク≫　　　　：　１　：　６　： 　自身 　：　－　：　セット　：ラウンド内の白兵ダメージに＋精神

≪レイジ≫　　　　　　　　　　：　２　： １０ ： 　自身 　：　－　： マイナー ：ダメージに＋ＨＰ差分。１シナリオ２回

≪マインドクラッシュ≫　　　　：　１　：　４　： 　単体 　： 武器 ： メジャー ：ＭＰダメージに

≪ペネトレイトブロウ≫　　　　：　１　：　６　：　 単体 　： 武器 ： メジャー ：物理・魔法防御無視

≪テレポート≫　　　　　　　　：　１　： １０ ：範囲(選択)： 至近 ： メジャー ：転移魔法

≪ブリンク≫　　　　　　　　　：　２　：　４　： 　自身 　：　－　： 移動直前 ：移動距離を４０ｍに

≪パニッシャー≫　　　　　　　：　１　： １０ ：　 自身 　：　－　： ＤＲ直前 ：ダメージに＋２８。１シナリオ１回

≪ソウルバスター≫　　　　　　：　１　：  －  ：　 自身 　：　－　： ＤＲ直後 ：ダメージを跳ね返す。１シナリオ１回

≪ガーディアン≫　　　　　　　：　１　：  －  ：　 単体 　：２０ｍ： ＤＲ直後 ：ダメージを無効。１シナリオ１回

≪インデュア≫　　　　　　　　：　１　：　５　：　 自身 　：  －  ： ＢＴ直後 ：バッステ解除

≪スニークアップ≫　　　　　　：　１　：　６　：　 自身 　：  －  ：  移動中  ：エンゲージ通過

自動取得スキル割愛

【戦闘データ】

　　　　　　能力：命中：攻撃：回避：防御：行動：スキル：その他：合計（ダイス数）

命中判定　： ７ ：－５： － ： － ： － ： － ： 4D+2 ：　　　： ４ （+6d6）

攻撃力　　：１４： － ： － ： － ： － ： － ：  +40 ： 　　 ：５４（+2d6）

回避判定　： ６ ： － ： － ： － ： － ： － ：　　　：　　　： ６ （+2d6）

物理防御力： － ： － ： － ： － ：３１： － ：　+15 ：　　　：４６

魔法防御力：１５： － ： － ： － ：２２： － ：　+15 ：　　　：５２ 

行動値　　：１０： － ： － ： － ： － ： － ：　　　：　　　：１０

//器用（命中罠解除）速（回避）精神（魔防）知力（魔判・敵識・道具鑑定）感知（エリア感知）行動値（速＋感知）

【装備品】

　　　　　　　 装備品　 　： 重量 ：命中：攻撃：回避：防御：行動：射程：備考

右手　　：アームピック　　： １１ ：－２：１４： － ： － ： － ：至近：魔導剣

盾　　　：忠誠の盾 　　　 ： １５ ：－３： － ： － ：１５： － ： － ：魔法防御＋１０

左手　　：　　　　　　　  ：　－　： － ： － ： － ： － ： － ： － ：

頭部　　：守護の輪　　　　：　１　： － ： － ： － ： ５ ： － ： － ：魔法防御＋５

胴部　　：ガードローブ　　：　７　： － ： － ： － ： ８ ： １ ： － ：魔法防御＋７

補助防具：巨人の手袋 　　 ：　２　： － ： － ： － ： ３ ： － ： － ：筋力基本値＋１５



装身具　：加護の輪　　　　：　１　： － ： － ： － ： － ： － ： － ：精神＋２

 合計 　：　　 　　　　　 ：26／11：－５：１４： － ：３１： １ ： － ：

【オリジナルアイテム】

【所持品】

【コネクション】

【その他設定】

謎少女。ブリュンの過去に関係がある子

【外見設定】

白ドレスの白ネコ。釣り目。ツンデレ。わほーい

【成長記録】

１＜アクロバット＞＜ブリンクSL1＞＜テレポートSL1＞＜アイアンフィスト＞→モンク

２＜マインドクラッシュ＞＜マインドアデプト＞

３＜ソウルバスター＞＜コンフロントマスタリー＞

４＜ペネトレイトブロウ＞＜インデュアSL1＞

５＜アクロバットⅡ＞＜シールドスラム＞→ウォーリア

６＜レイジSL1＞＜ハンティングアイ＞→サムライ

７＜レイジSL2＞＜パワースマイト＞

８＜スニークアップ＞＜トレーニング：精神＞→ニンジャ

９＜メイスマスタリー＞＜ブリンクSL2＞

10＜ディヴァインアーム＞＜ガーディアン＞→サモナー

11＜シャインストライク＞＜アブストラクター＞→パラディン／ハイランダー

12＜レギリアス＞＜アブストラクターマスタリー＞

13＜フラッシュブリンク＞＜ツインギミック：打撃＞

14＜パニッシャーSL1＞＜セイントアームSL1＞→メンタ－

15＜ホーリーヒット＞＜セイントアームSL2＞


