
【基本情報】

名前：メープル　愛称：メープル

年齢：17　性別：♀　種族：ヒューリン(ハーフブラッド:エルダナーン)

経験点：１５１０

クラス：プリースト/バード　ＣＬ：１５

出自：滅んだ民族の血　境遇：愛　運命：旅立ち

特徴：先祖伝来の技(エフィシエント)

【所属ギルド】：おやしろふぁいた～ず！

【基本能力】

ＨＰ：７７＋５０　　ＭＰ：１０９＋１００

フェイト：１８(２０)   移動力：１４(m)

　　　　　　 　　　クラス修正

　　　基本：ﾎﾞｰﾅｽ：ﾒｲﾝC/ｻﾎﾟC：合計

筋力　１０：　３ ： － / － ： ４

器用　９　：　３ ： １ / － ： ４

敏捷　１２：　４ ： － / － ： ４

知力　２１：　７ ： １ / １ ： ９

感知　１８：　６ ： － / － ： ６

精神　２６：　８ ： ２ / １ ： １３＋２

幸運　１０：　３ ： １ / １ ： ５

【スキル】

 スキル名　　　　　　　 　レベル　コスト　 対象 　 射程    タイミング　   効果

≪ハーフブラッド≫　　　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： メイキング  ：≪マジックマスタリー≫取得

≪マジックマスタリー≫　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ 　 ：魔術の達成値＋１,魔術の効果＋１

≪ヒール≫　　　　　　　　：　１　：　３　： 単体 ：２０ｍ： メジャー　  ：HPを １０Ｄ６＋３０　回復

≪マジックフォージ≫　　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： ＤＲ直前    ：魔術のダメージロール＋１０Ｄ６ 『封印』

≪エンサイクロペディア≫　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ　　：セットアップでエミネー識別可能。かつ達成値＋１０　『封印』

≪ダンシングヒーロー≫　　：　１　：　２　： 自身 ：　－　： 判定の直前  ：判定に＋１ｄ６ １シナリオに１０回使用可能『封印』

≪インテンション≫　　　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ    ：ＨＰ＋５０。『常時開放』

≪ファミリア≫　　　　　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ　　：ＭＰ＋１００。ファミリアは鷹。『常時開放』

≪ディスコード≫　　　　　：　１　：　－　： 単体 ：２０ｍ： ＤＲ直前　　：他者のダメージロール＋１０Ｄ６。

≪スタンドバイ≫　　　　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ　　：感知判定の達成値+１０。『封印』

≪エフィシエント≫　　　　：　５　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ　　：ダイスを振る魔術の効果に＋１０

≪ラーニング≫　　　　　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ　　：≪ハードマインド≫取得



≪ハードマインド≫　　　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ　　：【精神】判定のダイス+１個

≪マインドアデプト≫　　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ　　：【精神】＋２（計算済み）

≪ハイプロテクション≫　　：　４　：　－　： 自身 ：　－　： パッシブ　　：プロテクションの効果＋１７

≪チェックメイト≫　　　　：　１　：　４　： 単体 ：２０ｍ： ＤＲ直前　　：他者のダメージロール＋１Ｄ６＋１３。１ラウンド１回

≪プロテクション≫　　　　：　５　：　３　： 単体 ：２０ｍ： ＤＲ直後  　：５Ｄ６＋３２　軽減

≪ガーディアン≫　　　　　：　１　：　－　： 単体 ：２０ｍ： ＤＲ直後  　：ダメージ０にする。１シナリオに１回使用可能。

≪ヘイスト≫　　　　　　　：　１　：　３　： 単体 ：２０ｍ： セットアップ：行動値に＋１Ｄ６＋１３

≪エンカレッジ≫　　　　　：　１　：１０　： 単体 ：２０ｍ： イニシアチブ：対象を一度行動させる事が出来る。

≪マジックブラスト≫　　　：　１　：　４　： 自身 ： 自身 ： マイナー 　 ：魔術を【範囲】にする

≪フライト≫　　　　　　　：　１　：　４　： 単体 ： 至近 ： メジャー 　 ：１シーン飛行状態に。また移動力＋５ｍ

≪レイズ≫　　  　　　　　：　１　：１０　： 単体 ： 至近 ： メジャー 　 ：戦闘不能を回復。回復したＨＰは１。

≪マニフィカート≫　　　　：　１　：　６　： 単体 ：２０ｍ： メジャー 　 ：１シーン命中判定＋１Ｄ６

≪インヴォーク≫　　　　　：　１　：　６　： 単体 ：２０ｍ： メジャー 　 ：１シーン回避判定＋１Ｄ６

≪フェイス：ゴヴァノン≫　：　１　：　７　： 単体 ：２０ｍ： メジャー　  ：１シーン属性のない魔法ダメージ,命中値＋２

≪スピリチュアルウェポン≫：　１　：　２　： 単体 ：２０ｍ： メジャー　  ：１シーン武器ダメージ＋１０,１シナリオ２回まで

≪イレイスマジック≫　　　：　１　：　４　： 単体 ：２０ｍ： メジャー　  ：対象が受けている持続魔法を１個解除する。

≪インデュア≫　　　　　　：　１　：　５　： 自身 ：　－　： 効果参照  　：受けたＢＳ全てを解除。ＢＳ受けた直後に使用可能。

≪ポストヘイスト≫　　　　：　１　：１０　： 自身 ：　－　： 効果参照　　：ヘイストの効果を【範囲(選択)】にする

≪パトロナイズ≫　　　　　：　１　：２０　： 効果 ：２０ｍ： 判定直後　　：対象の命中判定の達成値を目標値に魔術判定し、成功すれば無効化する

≪パリペイティア≫　　　　：　１　：１０　： 効果 ：２０ｍ： 判定直後　　：その判定を振りなおさせる。１シナリオ１回まで使用可能。

【戦闘データ】

　　　　　　能力：命中：攻撃：回避：防御：行動：スキル：その他：合計（ダイス数）

命中判定　： ４ ：－１： － ： － ： － ： － ：　　　：　　　： ３ （+2d6）

攻撃力　　： － ： － ： ３ ： － ： － ： － ：　　　： 　　 ： ３ （+2d6）

回避判定　： ４ ： － ： － ：－１： － ： － ：　　　：　　　： ３ （+2d6）

物理防御力： － ： － ： － ： － ：２０： － ：　　　：　　　： ２０

魔法防御力：１４： － ： － ： － ：１５： － ：　　　：　　　： ２９ 

行動値　　：１０： － ： － ： － ： － ：－１：　　　：　　　： ９ 

精神判定　：１５： － ： － ： － ： － ： － ：＋１Ｄ：  　　： １５(+3d6) 

魔術判定　： ９ ： － ： － ： － ： － ： － ： ＋１ ：＋１　： １１(+2d6)

エリア探知： ６ ： － ： － ： － ： － ： － ：＋１０：  　　： １６ (+2d6)

罠解除　　： ４ ： － ： － ： － ： － ： － ： 　　 ：  　　： ４  (+2d6)

敵識別　　： ９ ： － ： － ： － ： － ： － ：＋１０：  　　： １９(+2d6)

道具鑑定　： ９ ： － ： － ： － ： － ： － ： 　　 ：  　　： ９  (+2d6) 

【装備品】

　　　　　　　 装備品　 　　：　重量　：命中：攻撃：回避：防御：行動：射程：備考

右手　　：ブーストロッド　　：   ５　 ：－１： ３ ： － ： － ：－１： － ：魔術の効果＋２



盾　　　：祝福された手甲　  ：　 ４　 ： － ： － ： － ： ５ ： － ： － ：セレスチャルシールド相当　魔法防御＋４

左手　　：－　　　　　　  　： 　－　 ： － ： － ： － ： － ： － ： － ：盾で埋まっている

頭部　　：リボン  　　　  　： 　１　 ： － ： － ： － ： ５ ： － ： － ：守護の輪相当　魔法防御＋５

胴部　　：法衣　　　　　  　： 　５　 ： － ： － ：－１： ８ ： － ： － ：クルセイダーガーブ相当　魔法防御＋２

補助防具：マジックマント　　： 　２　 ： － ： － ： － ： ２ ： － ： － ：魔法防御＋３　魔術判定＋１

装身具　：ロザリオ　　　  　： 　１　 ： － ： － ： － ： － ： － ： － ：豊穣の花冠 精神＋２

 合計 　：　　 　　　　　 　：９／９　： － ： － ：－１：２０：－１： － ：

【オリジナルアイテム】

【所持品】

　　 道具名　　 　　： 種別 ：重量：コメント

冒険者セット　  　　： 道具 ： ５ ：バックパックに収納済み

ベルトポーチ　  　　： 収納 ：　　：重量＋２

異次元バック　 　　 ： 収納 ：　　：重量＋１０

小道具入れ　　　　　： 収納 ：　　：現在・空っぽ

カードケース　　　　： 収納 ：　　：呪符３枚収納可能

暗視ゴーグル　　　　：装身具： １ ：明度を無視できる

ＨＭＰポーション　　：　Ｐ　： ６ ：ＭＰを４Ｄ６回復　６個所持

ライン神殿特製お弁当： 食糧 ： １ ：ＨＰとＭＰを３Ｄ回復　戦闘中不可

究極の料理　　　　　： 食糧 ： ２ ：ＨＰとＭＰを３Ｄ回復　２個所持

生命の呪符　　　　　： 呪符 ： １ ：戦闘不能になった時１Ｄ６回復

耐転倒符　　　　　　： 呪符 ： ２ ：転倒を回避する。１シーン１枚まで 

転送石　　　　　　　： 道具 ： １ ：ライン神殿にテレポートする

────────────────────────────────

重量合計　　　　　　　：２２　－　１６　＝　６

今回消費：

今回売却：ＭＰポーション×３（計75G）

今回購入：耐転倒符２枚、カードケース、転送石、ＨＭＰポーション２個、究極の料理２個、ライン神殿特製お弁当（計4350G）

所持金：０Ｇ 

【コネクション】

【その他設定】

赤ん坊の頃に孤児院の前に捨てられていたハーフエルダナーンの少女。

院長に拾われ、他の孤児たちと同様に、愛情を持って大事に育てられたお陰でまっすぐ育ちました。

現在は、その恩に報いる為、また幼い弟妹たちを養う為にアコライトとなって神殿に勤める傍ら

冒険者として活動を行なっています。



自分の生まれの事は気になるものの、それを知る旅に出るのはまだ先のようです。

最近、親が残したと思われる、唯一の繋がりのペンダントをつけるように。 

またギルドの一員を家族と見なしている為、時に甘く、時に厳しくなったりする。

孤児院が滅ぼされた今、前以上にギルドの人たちを大切に思うようになっている。

あと最近、説教癖がついたのか、スイッチが入ると延々と説教を続けることがあるようで。

その所為で説教モードに突入すると長いと言う説もある。

ギルドのサブラスターに就任した模様。

【外見設定】

身長：159ｃｍ 体重：47kg スリーサイズ：そこそこ/ほっそり/そこそこ

髪：ライトグリーンで、肩下くらいの長さのセミロング。  瞳：青

全体的に細身のためか、バランスのとれた体つきのもようです。

服に隠れて見えないけど、肩口に謎の文様あり。

スカートタイプの法衣にチェンジ。

【セッション記録】

09/11/13－　カナンの森の異常①　ＧＭ：かかおねこ　経験点１７点　お金　１５２５Ｇ　上納４点

09/11/22－　カナンの森の異常②　ＧＭ：かかおねこ　経験点５２点　お金１８０００Ｇ　上納６点

09/12/10－　天狗の住まう土地    ＧＭ：鈴雛　　　　経験点３３点　お金　１１５０Ｇ　上納７点

【成長記録】

09/11/01－　３０点使用　ＣＬ１→３

09/11/07－　６０点使用　メイジ→モンク→ダンサー　ＣＬ３→４　フェイト＋１

09/11/14－　５０点使用　ダンサー→サモナー　ＣＬ４→５ 

09/11/18－　リビルド適用。ライフパス変更に伴い、一部修正(経験値還元) 最終はモンク

09/11/19－　５０点使用 　ＣＬ５→６

09/11/21－　２２点使用 　フェイト＋１　クラスをサモナーに

09/12/07－　９８点使用 　フェイト＋３　ＣＬ６→７

09/12/19－　８０点使用 　ＣＬ７→８　　サモナー→モンク

10/02/08－　８０点使用 　ＣＬ８→９　フェイト＋１　バード空転職　スキル差し替え(ホーリーウェポンからラーニング)

10/02/21－　１００点使用 ＣＬ９→１０　プリーストに転職

10/07/01－　１００点使用 ＣＬ１０→１１　

10/07/24－　２１０点使用 ＣＬ１１→１２　フェイト＋４

10/10/10－　２７０点使用 ＣＬ１２→１４　モンク→フォーキャスター→バード

10/11/17－　１４０点使用 ＣＬ１４→１５　

11/07/30－　１７０点消費 フェイト＋５


