
【基本情報】

名前：ミルファレス・クロッセ　愛称：ミレス

年齢：１７　性別：♀　種族：ヒューリン

クラス：ソーサラー/サモナー　CL：１３　経験点：９５２

出自：超病弱　境遇：天啓　運命：幸福

特徴：生と死の境－あなたは常に悪夢に悩まされる。[ＭＰ]＋５

所属ギルド：おやしろふぁいた～ず！

【基本能力】

HP：５５　MP：１０９＋１００　フェイト：１３　移動力：１７(m)

　　　　　　 　　　クラス修正

　　　基本：ﾎﾞｰﾅｽ：ﾒｲﾝC/ｻﾎﾟC：合計

筋力　９　：　３ ： － / － ： ３

器用　９　：　３ ： － / － ： ３

敏捷　９　：　３ ： － / － ： ３

知力　27　：　９ ： ２ / １ ： 12

感知　22　：　７ ： １ / １ ： ９

精神　21　：　７ ： １ / － ： ８

幸運　９　：　３ ： － / １ ： ４

【戦闘データ】

　　　　　　能力：命中：攻撃：回避：防御：行動：スキル：その他：合計（ダイス数）

命中判定　： ３ ： -1 ： － ： － ： － ： － ：　　　：　　　： ２ （+2d6）

攻撃力　　： － ： － ： ２ ： － ： － ： － ：　　　： 　　 ： ２ （+2d6）

回避判定　： ３ ： － ： － ： － ： － ： － ：　　　：　　　： ３ （+2d6）

物理防御力： － ： － ： － ： － ： 12 ： － ：　　　：　　　： 12

魔法防御力： ８ ： － ： － ： － ： － ： － ：　　　：　５　： 13

行動値　　： 12 ： － ： － ： － ： － ： － ：　　　：　　　： 12 

魔術判定　： 12 ： － ： － ： － ： － ： － ： +1D6 ：  ２　： 14  (+3d6)

エリア探知： ９ ： － ： － ： － ： － ： － ：  10  ：  　　： 19  (+2d6)

罠解除　　： ３ ： － ： － ： － ： － ： － ： 　　 ：  　　： ３  (+2d6)

敵識別　　： 12 ： － ： － ： － ： － ： － ：  10  ：  　　： 22  (+2d6)

道具鑑定　： 12 ： － ： － ： － ： － ： － ： 　　 ：  　　： 12  (+2d6) 

【スキル】※＝封印スキル

 スキル名　　　　　　　　 レベル　コスト　 対象 　 射程   　タイミング　   効果

≪プロヴィデンス≫　　　　：　－　：　－　： 自身 ：　－　：　メイキング：フェイト＋１



≪トレーニング：知力≫　　：　－　：　－　： 自身 ：　－　：　パッシブ　：知力基本値＋３

≪トレーニング：感知≫　　：　－　：　－　： 自身 ：　－　：　パッシブ　：感知基本値＋３

≪マジックフォージ≫　　　：　－　：　－　： 自身 ：　－　：　ＤＲ直前　：魔法ダメージ＋１０Ｄ、１回のみ

≪コンセントレイション≫　：　－　：　－　： 自身 ：　－　：　パッシブ　：魔術判定＋１Ｄ

≪ブーストエンチャント≫　：　－　：　－　： 自身 ：　－　：　パッシブ　：ＥＷの効果に＋１Ｄダメージを追加

≪ｴﾝﾁｬﾝﾄウェポン：火≫　　：　－　：　５　： 単体 ：　20m ：　メジャー　：ダメージを火属性魔法に変更

≪ファイヤボルト≫　　　　：　５　：　４　： 単体 ：　20m ：　メジャー　：火属性、８Ｄ６ダメージ

≪ウォータースピア≫　　　：　１　：　５　： 単体 ：　20m ：　メジャー　：水属性、２Ｄ６ダメージ、ダメージ入れば[放心]

≪マジックブラスト≫　　　：　－　：　４　： 自身 ：　－　：　マイナー　：対象：単体を範囲（選択）に変更

≪リゼントメント≫　　　　：　３　：　10　： 自身 ：　－　：　ＤＲ直前　：魔法ダメージに＋１０９、1シナリオ3回

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ラウンド終了後、ＭＰは０になる。

≪ソウルスティール≫　　　：　１　：　－　： 自身 ：　－　：　パッシブ　：[放心]付与時、解除するまでダメージを－２ｄさせる。

≪クラッシュバリア≫　　　：　－　：　12　： 自身 ：　－　：　マイナー　：ダメージ防御無視

≪ランニングセット≫　　　：　－　：　６　： 自身 ：　－　：　マイナー　：マイナースキル２回使用可

≪ダブルキャスト≫　　　　：　２　：　15　： 自身 ：　－　：　メジャー　：メジャースキル２回使用可、1シナリオ2回

≪レインボーカラー≫　　　：　－　：　８　： 単体 ：　20m ：　メジャー　：シーン中、対象の属性を変更させる。

≪ガードオーラ≫※　　　　：　－　：　６　： 自身 ：　－　：　ＤＲ直後　：ダメージ－１３、１シーン１回まで

≪マジックフォース≫　　　：　５　：　６　： 自身 ：　－　：　マイナー　：シーン中、常に魔法ダメージ＋１５

≪ウィルパワー≫　　　　　：　－　：　６　： 自身 ：　－　：　マイナー　：魔法ダメージ＋１２

≪エンサイクロペディア≫※：　－　：　－　： 単体 ：　－　：セットアップ：敵識別に＋１０

≪スタンドバイ≫※　　　　：　－　：　－　： 自身 ：　－　：　パッシブ　：感知判定に＋１０

≪ファミリア≫　　　　　　：　－　：　－　： 自身 ：　－　：　パッシブ　：ＭＰ＋１００をもつファミリアがいる

【装備品】

　　　　　　　 装備品　 　： 重量 ：命中：攻撃：回避：防御：行動：射程：備考

片手　　：アークスタッフ　：  ５　： -1 ： ２ ： － ： － ： － ：至近：魔術判定＋２

盾　　　：鈴のお守り 　　 ：  ３  ： － ： － ： － ： ２ ： － ： － ：おしゃれの盾相当。

頭部　　：守護の輪　　 　 ：　１　： － ： － ： － ： ５ ： － ： － ：魔防＋５

胴部　　：お古のローブ　　：　２　： － ： － ： － ： ３ ： － ： － ：レビテートローブ相当、常に飛行状態

補助防具：お古のマント　　：　１　： － ： － ： － ： ２ ： － ： － ：Ｔマント相当、スズのお古

装身具　：火精霊のオーブ　：　１　： － ： － ： － ： － ： － ： － ：火魔法コスト－２

装身具　：理知の宝玉　　　：　１　： － ： － ： － ： － ： － ： － ：ＳＵ，コスト３で行動値＋１２

─────────────────────────────────────────────────────

 合計 　：　　 　　　　　 ：８／６： -1 ： ２ ： － ： 12 ： － ： － ：



【所持品】

　　道具名　　　　： 種別 ：重量：コメント

バックパック　　　： 収納 ： ０ ：重量５まで余計に持てる

　ＭＰポーション　： 回復 ： １ ：ＭＰを２Ｄ６回復

　ＭＰポーション　： 回復 ： １ ：ＭＰを２Ｄ６回復

　ＨＰポーション　： 回復 ： １ ：ＨＰを２Ｄ６回復

　ＨＭＰポーション： 回復 ： １ ：ＭＰを４Ｄ６回復

　ＨＭＰポーション： 回復 ： １ ：ＭＰを４Ｄ６回復

ＨＭＰポーション　： 回復 ： １ ：ＭＰを４Ｄ６回復

ＨＭＰポーション　： 回復 ： １ ：ＭＰを４Ｄ６回復

プライウェン　　　： 装備 ： ４ ：

────────────────────────────────────────────

重量合計　　　　　　　　　：１４－１１　 ＝３　

所持金：1335+3074 = 4409G

前回購入：ＨＭＰＰ２    -600

前回取得：プライウェン

今回売却：ＨＰ２、ＭＰ２ +80

　お会計：4409-520 = 3889G

【オリジナルアイテム】

<プライウェン>

重量：４ 防御：３ 魔法防御：３ 装備部位：片手盾

解説：装備者によって効果を変える不思議な宝盾。妖精郷からもたらされたとも言われている。

　　　プリプレイ時、任意のＢＳを一つ選択する。選択したＢＳは、１シナリオ中５回まで打ち消すことが可能となる。

　　　また１シーンに「ＣＬ÷１０＋１」(端数切捨て)回、ＨＰダメージを－「ＣＬ＋２」点(最大２２点)軽減することが出来る。

　　　この能力はダメージロール前に適用し、プロテクションやサモン・アラクネといったスキルと重複する。

----ここから楓GMの時のみ可能な能力----

妖精・妖魔・魔族に対してのみ、受けるダメージを－５することが出来る。

また【妖精郷の守手】を使用することが出来る。

【妖精郷の守手】

タイミング：ダメージロールの直前　判定・射程：－　コスト：１５ 対象：自身

効果：敵の攻撃が範囲、または場面攻撃の際に使用することによって、その対象を自分単体に変更する。

　　　またこの際に、防御力やスキルで軽減したダメージの２倍の値を攻撃してきた対象に反射するものとする。

　　　この効果は１シナリオ１回まで使用可能。

【コネクション】



現在のところなし

【その他設定】

生まれつき病弱な体質であったが、突然"神竜王"セフィロスより神託を受けてやむなく旅に出ることに。

神託の内容は『妖魔、魔物を討伐すること。さすれば、汝に幸あらん』

ミレスはこれを自分の闘病生活と考えて、ひたすら頑張る事にするが、とにかく気弱で自己主張できないせいか、

いつも周りに振り回されてしまう。

基本的に身体は弱いが、知識は豊富で、頭が回るタイプ。徹底的に無駄をなくす風紀委員タイプでもある。

ちなみに現在、無駄に体力を使わないよう、常に中に浮遊して行動している。

最近まで、知人の死を重く受け止めすぎて錯乱していたが、いつまで泣いていても浮かばれない、と、

鈴華の説得と慰め（？）により、冒険者として復帰することとなった。

将来は学校の先生をしたいそうです。がんばれ、ミレス先生。 

【外見設定】

身長145ｃｍ、特に特徴のない身体付きをしていて、ほとんど出っ張りがない。本人は気にしていない。

藍色でショートヘアーで、左側のおさげが肩ほどまで延びていて、赤いリボンでまとめている。

瞳は黄色、主に寒色（特にみず、青色）系の衣服を好んで身に纏っている。

ちなみにミニスカート類は履かないタイプ。ワンピースタイプを着る事を割りと好む。

体力の無さから、温存するために常に飛行状態である。

とにかく小柄で、初見で幼く見られがち。これでもクレナと同い年である。

【セッション記録】

09/11/07－ ギルマンたちの宴　　　ＧＭ：楓　   経験点２５点　上納３点　お金２７００Ｇ、火精霊のオーブ

09/12/12－ 森の中の支配者（上）  ＧＭ：ジロー 経験値２８点　上納４点　お金１７１５Ｇ　

10/01/07－ 封印されしモノ、暴くモノ　　　ＧＭ：楓　   経験点７３点　上納７点　お金５０００Ｇ

11/06/23－ 渓流の青き熊　　　ＧＭ：エレン　   経験点５２点　上納１０点　お金３０７４Ｇ

【成長記録】

09/10/19－ キャラ作成　メイジ/プリーチャー

　　　　　 <<ﾌﾟﾛｳﾞｨﾃﾞﾝｽ>><<ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ>><<ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾗｽﾄ>><<ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｽ>><<ﾌｧｲﾔﾎﾞﾙﾄ>><<ｶﾞｰﾄﾞｵｰﾗ>>

09/10/24－ １０点使用、ＣＬ１→２

　　　　　　<<ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｽ>><<ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ>>

09/11/01－ ２０点使用、ＣＬ２→３

　　　　　　<<ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｽ>><ウィルパワー>>

09/12/12－ ４０点使用、ＣＬ３→４　フェイト＋１

　　　　　　<<ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｽ>><ファイヤボルト>>

10/01/02－ １０２点使用、ＣＬ４→６　フェイト＋１



　　　　　　<<ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｽ>><<ファイヤボルト>>

　　　　　　<<ファイヤボルト>><<ウォータースピア>>

　　　　　 ２０点使用、プリーチャー→セージ→サモナー

10/01/06－ ６０点使用、ＣＬ６→７ ＧＭ金より7000Ｇ

　　　　　　<<リゼントメント>><<ファイヤボルト>>

10/10/02－ ３３０点使用、ＣＬ７→１０　フェイト＋５ ＧＭ金より7190Ｇ

　　　　　　<<リゼントメント>><<トレーニング：知力>>

　　　　　　<<リゼントメント>><<トレーニング：感知>>

　　　　　　<<エンチャントウェポン：火>><<ブーストエンチャント>>

　　　　　 ２０点使用、サモナー→フォーキャスター→サモナー

　　　　　 １０点使用、メイジ→ソーサラー

11/07/08－ ３３０点使用、ＣＬ１０→１３

　　　　　　<<ランニングセット>><<レインボーカラー>>

　　　　　　<<ダブルキャスト>><<クラッシュバリア>>

　　　　　　<<ダブルキャスト>><<ソウルスティール>>


